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PREFACE

This program is an original effort designed to enable
the SEAL specialist to conduct training in Spanish.

This program is designed to be used with an instructor who is
trained in the methodology of the Defense Language Institute,
Foreign Language Center (DLIFLC).
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II.

N

NAVEGACION TERRESTRE

Introduccién

El conocimiento y la prdctica de los fundamentos de 1ec£ura
de mapas y uso de la brdjula son elementos clave para com-.
prender el arte de la navegacién terrestre y para aplicarlo

en el terreno.

Orientacién con el Mapa

Antes de aprestarse a usar conjuntamente el mapa y la brdju-
la, es necesario aprender a ubicar en el mapa y sobre tierra’
la posicién donde uno se encuentra. Para determinar esta
dltima, oriente el mapa, haciéndolo girar hasta que los ac-
cidentes de terreno tales como rios, carreteras, colinas, .
bosques y construcciones, aparezcan orientados en el mapa y
sobre el terreno con la misma ubicacién. Se dice que un ma-
pa estd orientado cuando todos los accidentes de terreno re-
presentados en &l se sitdan en la misma posicién en que uno
los ve al observar la porcién de tierra visible.
a. Métodos de orientacién
1. Inspeccién. Esta se pone en prdctica
colocdndose uno en una altura, mirando la zona

que la rodea y compardndola con los simbolos que

aparecen en el mapa.
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2. Uso de la brdjula. Se coloca una arista recta

de la bridjula a lo largo de una linea de cuadri-

culado norte-sur sobre el mapa y se gira el mapa
hasta que la aguja de la brdjula coincida con la
declinacién grdfica.

B. La declinacién grdfica que se encuentra de costumbre
en el margen inferior de los mapas a gran escala, in-

E dica la relacién angular entre el norte geogrdfico o

verdadero, el norte de cuadriculado y el norte

magnético.

1. La grdfica de declinacién contiene tres puntas
que sefialan el norte magnético, el norte de dua-
driculado y el norte geogrdfico o verdadero.

(a) Angulo C-M (cuadriculado-magnético). Un
arco de linea quebrada conecta las dos
puhtas del norte de cuadriculado y el nor-
te magnético. Este arco indica la medida
o el tamafio del &ngulo entre ambos nortes.

(b) Convergencia de cuadriculado. Un arco de
linea quebrada conecta las puntas del nor-
te geograf;co o verdadero y del norte de
cuadriculado.

(c) Notas de conversién. En la grdfica suelen
aparecer notas que explican el uso del 4n-
gulo C-M. Una de las notas da instruccio-

nes para convertir el acimut magnético al
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acimut de cuadriculado y otra nota, para
convertir el acimut de cuadriculado al
acimut magnético. La conversién (suma o
resta), se basa en la relacién entre la
direccién indicada por las puntas que re-
presentam el norte magnético y el norte

cuadriculado.

2. Conversién de una direccién a otra. La lectura

de la brijula da el acimut magnético.

zar esta direccién en un mapa de cuadriculado,

el valor del acimut magnético debe convertirse

en acimut de cuadriculado.

Si la orientacién se

toma del mapa, se aplica lo contrario: el aci-

mut cuadriculado medido en el mapa se convierte

en acimut magnético para usarle con la brijula.

La mayoria de los mapas incluyen en la grdfica

el 4ngulo cuadriculado-magnético y notas expli-

cativas para la conversién de un acimut a otro.

Determinacién del Rumbo Briyjula

A.

B.

Orientacién del mapa.

Trazar una linea recta entre el punto donde uno se en-

cuentra y el punto adonde quiere llegar.

Colocar una arista recta de la brdjula a lo largo de

esta linea,

por seguir.

apuntando hacia la direccién del trayecto

Para tra-
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Tomar la lectura de brijula. Este acimut da el curso

que se seguird para alcanzar el punto de destino.

Interseccién Inversa

La localizacién de la posicién desconocida del viajero,

usando como puntos de referencia dos o tres accidentes del

terreno visibles y conocidos, se llama interseccién inversa.

Esta puede lograrse con brdjula o sin ella.

A.

M2todo con mapa y brdjula

1.

2,

Orientar el mapa utilizando la brdjula

Localizar sobre tierra dos o tres posiciones co-
nocidas y marcarlas en el mapa

Medir el acimut magnético a una posicién conoci-
da y convertirlo en acimut de cuadriculado
Convertir el acimut de cuadriculado en retroaci-
mut y trazar una linea en el mapa desde la posi-
cién conocida, retrocediendo hacia la posicién
desconocida donde uno se encuentra

Repetir este procedimiento con una segunda posi-
cién conocida y con una tercera

La interseccién de las lineas es la posicién
desconocida donde uno se encuentra ubicado. Al
usar tres lineas se puede formar un tridngulo.
Si éste es grande, vuelva a revisar su cdlculo.
NOTA: Cuando mds posiéiones conocidas visibles

se tomen, mis exactas serdn las lecturas
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B. Método rectilineo (sin brdjula)

1. Orientar el mapa en una superficie plana por el

método de la inspeccién

2. Localizar dos o tres posiciones conocidas visi-

bles en el terreno y marcarlas en el mapa

3. Colocar una regla o cualquier objecto rectilineo
sobre el mapa con el centro de la recta sobre
una posicién conocida, sirviendo de pivote y ha-
cer girar la regla hasta que la posicién conoci-'
da del mapa quede alineada con la posicién
conocida en tierra.

4. Trazar una linea a lo largo de la regla, desde

la posicién conocida sobre tierra hasta la posi-
cién que uno ocupa.
5. Repetir este procedimiento con una segunda posi-

cién conocida y con una tercera

6. La interseccién de las lineas es la posicién
donde uno se encuentra.
v. Interseccién
Esta medida consiste en determinar en el mapa la localiza-
cidén de una posicién desconocida a partir de por lo menos
dos puntos conocidos. Se utiliza uno Ae los métodos si-

guientes: el método de mapa y brdjula o el método de arista

rectilinea.
A. Método de mapa 'y bridjula
1. Orientar el mapa usando la brijula
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Localizar y marcar en el mapa la posicién donde
uno se encuentra

Medir el acimut magnético a la posicién descono-
cida y convertirlo en acimut cuadriculado
Trazar una linea en el mapa desde la posicién
donde uno se encuentra hasta este acimut
cuadriculado

Seguir con una posicién conocida desde la cual
es visible el punto desconocido. Localizar esta
posicién en el mapa y volver a orientar el mapé
por medio de la brudjula

Repetir el procedimiento de sacar el acimut, se-
guir con una tercera posicién y volver a
repetirlo

La interseccién de la lineas es la ubicacién de

la posicién desconocida.

Método de arista rectilinea

1.

Orientar el mapa sobre una superficie plana por
el método de la inspeccién

localizar y marcar en el mapa la posicién donde
uno se encuentra

Colocar una regla sobre él mapa con un extremo
en la posicién ocupada por uno, sirviendo de pi-

vote y girar la regla hasta que aparezca el pun-

to desconocido a lo largo de la misma




SPANISH SFLP

4, Trazar una linea a lo largo de la regla

5. Repetir estée procedimiento pdra una segunda po-

sicién y para una tercera

6. La inteérsecciéti de &stds lineas es la ubicacién

del punto desconocido.

vI. Localizacién de Posicién Medianté una Sola Lihea

A Con freciencia,; la localizacién de un punto distante
medianté una sold linea es necesdria por no ser posi-
ble o prdctico ocupar dos posicicones para trazar la
interseccién. 1La téchica direccional puedé utilizarse
como auxiliatr para localizar desde uni sola pésicidn.
1. Detérminar la lifiea diiica direccional desde la

posicién donde urio 8¢ encuentra hasta &l punto

distdnte
2. Trazar ésta linea diréccional en el mapa
3. Inspéccibhat el terreénc én las cercanias del

punto distante para ubicar accidentes del terre-
o caracteristicos

4, Inspeccionar el mapa a lo largo de la linga di-
reccional para identificar esos mismos acciden-
teés del terrend. La apreciaciéh de distanciag

sirve de duxiliar eh esta clase d& comparacién

del terréno con el mapa
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5. Trazar en el mapa la posicién del mencionado
punto en la linea direccional de acuerdo con la
caracteristicas de los accidentes del terreno
observadas

6. Aunque no sea prdctica a veces, esta técnica da
con frecuencia una determinacién direccional ra-
zonablemente exacta.

B. Localizacién mediante una linea de la posicién donde
uno se encuentra. Con frecuencia, la misma técnica
descrita en el parrafo A anterior puede ytilizarse pa-
ra localizar 1la pqsicién donde ung se enguentra. La
diferencia principal es que se debe canvertir el aci-
mut en retrpacimut, puesto que se estd trazando la 1i-
nea en el mapa a partir del punto distante y hacia la

posicién que uno ocupa.

Navegacién sin Briijula

A continuacién se describen diferents técnicas auxiliares

para orientarse sin brijula; estas técnicas pueden completar

el método de orientacién con la brdjula.

A. Se puede determinar la direccién norte con bastante
aproximacién observando la salida y la puesta del sol.
Al norte del ecuador, del 21 de geptiembre al 21 de

marzo,_el sal sale por el este, cuarta al sudeste y se
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pone por el oeste, cuarta al sudoeste. Del 21 de mar-
zo 51 21 de septiembre, el sol sale por el este, cuar-
ta al nordeste y se pone por el oeste, cuarta al-
noroeste. Al sur del ecuador ocurre lo inverso.

Al norte del ecuador, la estrella polar nunéa estd a
m4&s de-un grado, aproximadamente, del polo norte ce-
lestial. La estrélla polar se localiza siguiendo la
direccién de la linea de cola de la Osa Mayor (E1l
carro).

Al sur del ecuador no hay estrellas sobre el polo sur.
Sin embargo, la Cruz del Sur y dos largas lineas de
estrellas brillantes al este de la Cruz pueden utili-
zarse para localizar el polo sur celestial. La Cruz
del Sur apunta hacia el polo sur y contiene cuatro es-

trellas, dos de las cuales son las m4s brillantes del

" cielo. Para encontrar el sur, trazar una linea imagi-

naria a lo largo del eje largo de la Cruz. Unir las
dos estrellas brillantes al este de la Cruz por una
linea imaginaria. Dividir la linea imaginaria por me-
dio de una bisectriz imaginaria a 4ngulo recto. La
interseccién de esta bisectriz con la linea imaginaria
del eje de la Cruz del Sur es el punto ap;oximado so-

bre el polo sur.
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VIII. Navegacién de Estima

A

La navegacién de estima es el procedimiento mediante
el cual se determina la ubicacién actual en que uno se
encuentra, trazando el curso seguido y la distancia
recorrida desde la dltima posicién conocida.

En la navegacién terrestre, el curso ideal es la linea
recta desde el punto de partida al de destino. Sin
embargo, debido a la topografia del terreno y a la si-
tuacién del enemigo, esto no es siempre practicable.
La ruta de trédnsito suele componerse de varios trayec-
tos, estableciéndose un acimut en el punto de partida
para el #rimer trayecto. La medida de la distancia
comienza con la partida y continua durante el trayecto
hasta que se hace un cambio de direccién. Se estable-
ce un nuevo acimut para el segundo trayecto y se mide
la distancia hasta que se hace un nuevo cambio de di-
reccién y asi sucesivamente. Se registran todos los
datos y se trazan todas las posiciones en el mapa. En
general, este mismo procedimiento se sigue cualquiera
que sea el medio de transporte: a pie, en vehiculos o
en barco.

Uno de los factores principales de la navegacién de
estima es la importancia de medir distancias con exac-

titud. Para que la navegacién de estima dé resultados

11
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exactos, el viajero debe saber 14 distancia recorrida.
Sobte el terteno; el paso promedio tienée que ajustarse
con frécuencia debido a las siguienites causas:
1. Ciéstas. EL paso se 4dlarga cuesta abajo y se
acorta cuesta arriba
2. Superficies. &La areéna, la grava; el lodo y
otras matérias semejantes tiénden a acortar el
paso
3. Eléméntos naturales
(a) La nieve; la lluvia y &l hiélo disminuyen
1a longitud del paso
(b}  vVientos. El viento de frénte acorta el
pdso; mientras gue el viento de espaldas
lo alarga.
4. Ropa. El peso excesivo y la ropa apretada acor-
tan el paso. El tipo del calzado afecta la
traccién y por consiguienfe, el largo del paso

5. Vigor. ©La fatiga afectd el largo del paso.
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PREGUNTAS

1. ¢Parda qué son elementos clave eél conocimiento y la préctica

de los fundaientos dé lectira de mapas y iso de la brdjula?

2. ¢Qué es necesario hdcer antes de aprestarse a usar conjunta-

mente el mapa y la briijula?

- 3. sCudndo se dice que un mapa estd orientado?
4. $C6mo se pone en prdctica el método de inspecciédn?
5. {Co6mo se orienta el mapa con la brdjuld?
6. 4Qué seflalan las tres puiitas en la grdfica de aecliﬁacién?
7. iCudles son los cuatro pasos para la determinacién del rumbo
brijula?
8. :En qué consiste la intérséccién?
9. iC6mo puede uno orientarsé durante el dia sin brdjula?

10. 2Y de noche?

13
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GLOSARIO

accidente de terreno <el>
acortar

aguija <la>

alargar

angular

aplicar

apreciacién de distancias <la>
aprestarse

arco <el>

arista <la>
auto-localizacién <la>
auxiliar <el>

basarse en

bisectriz <la>
brillante

calzado <el>
Carro'<El>

cercania <la>

clave <la>

cola <la>

colocarse

complementar
comprender

conjuntamente

14

terrain feature
to shorten
needle, hand, gauée
to lengthen
angle (adj.)"

to apply

range estimation
to get ready
arch

edge
self-location
aid

to be based on
bisecting line
shiny, bright
footwear

Big Dipper
vicinity

key (not for a lock)
tail, pointer

to place oneself
to complement

to understand

together




conocido

conocimiento <el>

consistir en

Cruz del Sur <la>

cualquiera que ...

cuanto mis...mds
arta al nordeste

cuesta <la>

cuesta abajo

cuesta arriba

de costumbre

de espaldas

de frente

debido a

desconocido

descrito

destino <el>

disminuir

dividir

eje <el>

encontrarse

eéte dltimo

estrella <la>

explicativo

fundamento <el>

known
knowledge

to consist of
Southern Cross
whatever be ...
the more...more
by northwest
slope

down hill

up hill
usually

from back
facing, front
due to

unknown
described
destination

to diminish

to divide

axis

to be located
the latter
star
explanatory.

fundamental

SPANISH SFLP
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girar

grava <la>

hielo <el>

linea quebrada
lodo <el>
mayoria <la>
mediante
navegacién de estima <la>
nieve <la>

norte geogrdfico <el>
nunca

ocurrir

Osa Mayor <la>
paso <el>

peso <el>

polo <el>

por consiguiente
por lo menos

por seguir
promedio

puesta del sol
razonablemente
recorrer
rectilineo

recto

16

to rotate
gravel

ice

dash line

mud

majority

by means of
dead reckoning
snow

true north
never

to happen

Big Dipper
pace

wieght

pole

therefore

at least

to be followed
average

sunset
reasonably

to travel
straight line (adj.)

straight




registrar
relacién <la>
repetir
restar
retroacimut
retroceder
'mbo brijula
sacar el acimut
salida del sol
se campone de
semejante
sefialar
sin emba:go
gsituarse
sobre tierra
suele + ;nfinitive
sumar
tal como
tender a
tridngulo <el>
ubicar
dnico
viajero <el>
vigor <el>
volver a

asi sucesivamente

to record
relationship
to repeat

to subtract
back azimuth
to back up
compass course
to shoot an azimuth
sunrige
consists of
similar

to point, show
however

to be placed
on the ground
usually + verb
to add

such as

to tend
triangle

to locate
only, alone
traveler
stamina

to do ( ) again

and s0 op

SPANISH SFLP
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LAND NAVIGATION

Introduction

Fundamentals and a working knowledge of a map and compass
are the keys to understanding and conducting land

navigation.

Map Orientation

Befqre a map and compass are ready to be used together, you
must learn to find your location, both on the ground and on
the map. To find out where you are, turn your map until the
roads, rivers, hills, woods, or building around look as if
they are in the same place on the map as they are on the
groun&. A map is said to be oriented when it lies in the
proper relationship to the ground which it represents.
a. Methods of orientation
1.  Inspection: By taking phe map to a high .vantage
point, looking at the area surrounding you, and
comparing it with the symbols on the map.
2. Compass: Lay the straight edge of a compass
along a north-south gridline on the map, and ro-
tate the map until the compass reading the de-

clination diagram.

19
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B. The declihation diagram: Usidally locatéd in the lower
margin of large-scale maps, it indicates the angular
relationships of true north, grid north, and mighnetic

riorth.

1. The declination diagram contains three prongs
representing mighétic north, grid notrth, ahd
true Horth.

(d) G-M dhgleé: AR arc; indicated by dashed
line; eonnéects the grid north and the
fidgnétic-north prongs. This arc indicates
the size of the argle between grid north
4hd magnetic.

(b)  @rid convergence: An arc, indicated by a
ddshed line,; connects thé true-north and
grid-north prongs.

(¢) conversisn nbtes: HNotés may appear in

conjunctiof with the diagram, explaining
the usé of the G-M angié. ofie note pro-
vides ingtriuctions fot converting magnetic
azimath to grid dzimuth, add the other
noté is for converting grid azimuth to
magnetic azimuth. The conversion (add or

subtract) is governed by the direction of

the magrnetic-north prong relative to that

of the grid-north prong.

20
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2. Converting from one direction to another: A
magnetic-compass redding gives a magnetic
azimuth, but to plot this line on a gridded map,

the magnetic-azimith value must be changed to a

grid-azimuth. The réverse is true when
otrientation is taken from the map; the gria
azimuth measured froit the mdp must be converted
to a magnetic azimuth for use with the magnetic
compass. Most map$ include with the diagram the
gtid-magnhetic ahgle and notes explaining its use

to convért from one dzimniuth to another.

III. Détermining A Compass Course

A, Orient the map.

B. Draw a straiglit line batweeh the point where you are
dnd the poiiit you want to réach:

c. Lay the straight €d9& of 4 cofipi%s along this line,
poifted in theé direction you Will be trdveling.

D. Read the compass. This azimuth Will give the course

you will follow to reach your destination.

21
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Resection
The location of the user's unkown position by sighting on
two or three known features is called resection. Resection

can be done with or without a compass.

A. Map and compass method
1. Orient the map using the compass.
2. Locate two or three known positions on the

ground and mark them on the map.

3. Measure the magnetic azimuth to a known
position; convert to grid azimuth.

4. Change the grid azimuth to a back azimuth and
draw a line on the map from the known position
back toward your unkﬂown position.

5. Repeat this procedure for a second and third
known position.

6. The intersection of the ling is your location.
Using three lines, a triangle of error may be
formed. If the triangle is large, recheck your
work. NOTE: The more sightings taken, the more

accurate the readings will be.

B. Straightedge method (no compass available)
1. Orient the map on a flat surface by the
inspection.
2, Locate two or three known positions on the

ground and mark them on the map.




SPANISH SFLP

3. ‘Lay a straighte&ge on the map with the center of
the straightedge at a known position as a pivot
point and rotate the straightedge until the
known position on the map is aligned with the
known position on the ground.

4, Draw a line along the straightedge away from the
known position on the ground'toward your
position:

S. Repeat this procedure with a second and third
known position.

6. The intersection of the lines is your location.

Intersection

pDetermining the location of an unknown point on a map from

at least two known points. The two methods of intersection

are the map and compass method, and the straightedge method.

A. Map and compass method
1. Orient the mab-using the compass.
2. Locate and mérk your position on the map.
3. Measure the magnetic azimuth to the unknown po-
sition; convert to grid azimuth.
4. Draw a line on the map from your position on

‘this grid azimuth.

23
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Move to a second known position form which un-
known point is visible. Locate this position on
the map and again orient the map using the
compass,

Repeat the procedure of shooting azimuth, move
to a third position and repeat again.

Where the lines cross is the location of the

unknown position.

Straightedge method

1.

Orient the map on a flat surface by the inspec-
tion method.

Locate and mark your position on the map.

Lay a straightedge on the map with one end at
user's position as a pivoﬁ point and rotate the
straightedge until the unknown point is sighted
along the edge.

Draw a line along the straightedge.

Repeat this procedure at a second and third
position.

The intersection of these lines is the location

of the unknown point.
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vI. Position Location by One Line

A.

Location of distant point by oné liné: Often it is
not possible or practical to occupy two positions to
perform intersection. Direction can be used to assist
in location from orie position only.

1. Detérmine the one line of direction from your
position to the distant point.

2. Draw that liné of dir&ctidh 6r the nap.

3. Inspect the terraifi ifi thé vicinty of the dis-
tant point for distinctivé terrain features.

4. Ingpect the map along the 1liné of direction to
find those same terrain featirés. Estimation of
rangé shoild assist in such ground-map
cofmparison.

5. P1ot the #dp position of that poiht on the line
of direction aécording t6 the pattern of the
tetrain féaturés you have observed.

6. Although sométimes not practical; tliis technique
oftenh results ih a redsonably accurate determi-
nation of direction.

Location of user's position by one 1ine: The same

technique just described can oftéh be used to locate

your own position. The principal differencé is that
you must change the &zimuth to back aziﬁuth,_since you

are drawing the line on the map from the distant point

back through your own position.
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VII. Navigation without a Compass

The following are aids to finding your way without a

compass; they may also be used to supplement the use of your

compass.

A. You can find the general direction north by observing
the sun when it first rises or sets. North of the
Equator, from 21 September to 21 March the sun rises
east by southeast and sets west by southwest; from 21
March to 21 September the sun rises east by northeast
and sets west by northwest. The reverse is true south
of the Equator.

B. North of the Equator, the North Star is never more
than approximately 1 degree from the Celestial North
Pole. Find it by locating the Big Dipper and using
the pointer of the Big Dipper.

C. South of the Equator there is no star above the South
Pole. However, the Southern Cross and two bright star
pointers east of the Cross can be used to locate the
Celestial South Pole. The Southern Cross or True
Cross points toward the South Pole and contains a to-
tal of four stars, two of them the brightest in the
heavens. To find south, extend an imaginary line
along the long axis of the True Cross to the south.

Join the two bright stars to the east of the Cross
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with an imaginary line. Bisect this line with an ima-
ginary line at right angles. The intersection of this

line with the line through the True Cross is approxi-

mately the point above the South Pole.
VIII. Dead Reckoning
A. Dead reckoning is the process by which one's present
location is determined by plotting the course and dis-
tance from the last-known location.
B. The ideal course in land havigation is a straight line

from starting point to destination. However, due to

terrain and enemy situation, this is not always prac-
vtical. The route of travel may consist of several
courses, with an azimuth established at the starting
point for the first course to be followed. Distance
o~ . measurement begins with the departure and coniinues
- through the first course until a change in direction
is made. A new azimuth is established for the second
course and the distance is measured until a second
change of direction is made, and so on. Records of
all date are kept and all positions are plotted. 1In
general, this same procedure is followed regardless of
whether the navigator is walking or riding in a

vehicle or boat.
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C. One of the primary concerns in dead_reckoning is the

accurate measure of distances. The navigator must

know the distance traveled for the dead reckoning to

be accurate. 1In the field, an average pace must often

be adjusted because of the following conditions:
1. Slopes: Pace lengthens on a downgrade and shor-
tens on an upgrade.
2. Surfaces: Sand, gravel, mud, and similar
surface materials tend to shorten the pace.
3. Elements:
(a) Snow, rain or ice cause the pace to. be
reduced.
(b) Winds: A headwind shortens the pace while
a tailwind increases it. -
4. Clothing: Excess weight or restrictive clothing
shortens the pace while the type of shoes af-
fects traction and therefore, pace length.

5. Stamina: fatigue affects the pace length.

28




to add
aid
and so on
angle (adj.)
to apply

‘ch
«t least
average
axis
back azimuth

to back up

to be based on

to be followed

to be located
to be placed

Big Dipper

bisecting line

by means of

by northwest

compass course

to complement
to consist of
consists of

dashed line
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GLOSSARY

sumar
auxiliar <el>

y asi sucesivahente
angular

aplicar

arco <el>

por lo menos
promediq

eje <el>
retroacimut
retroceder

basarse en

por sequir
encontrarse
situarse

Carro <el>, Osa Mayor
bisectriz <la>
mediante

cuarta al nordeste
rumbo brijula
complementar
consistir en

se compone de

linea quebrada
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dead reckoning
described
destination

to diminish

to divide

to do ( ) again
down hill

due to

edge
explanatory
facing, front
footwear

from back
fundamental

to get ready
gravel

to happen
however

ice

key (not for a lock)
knowledge
known

to lengthen

.to locate

majority

30

navegacién de estima <la>

descrito
destino <el>
disminuir
dividir
volver a
cuesta abajo
debido a
arista <la>
explicativo
de frente
calzado <el>
de espaldas
fundamento <el>
aprestarse
grava <la>
ocurrir

sin embargo
hielo <el>
clave <la>
conocimiento <el>
conocido
alargar
ubicar

mayoria <la>
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mudd : ) lodo <el>
needle, hand, gauge . aguja <la>
never - nunca
B on the ground . sobre tierra

only, alone dnico

ce . paso <el>
.0 place oneself - colocarse
to point, show ; . sefialar
pole polo <el>
range estimation . apreciacién de distancias <la>
reasonably razonablemente
to record . registrar
relationship . relacién <la>
to repeat ) repetir
to rotate : girar
self-location auto-localizacién <la>
shiny, bright. ) brillante
to shoot an azimuth sacar el acimut
to shorten acortar
similar semejante
slope cuesta <la>
snow nieve <la>
Southern Cross Cruz del Sur
staﬁina vigor <el>

ar : estrella <la>
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straight récto
straight liné (adj.) rectilines
to subtract restar
such as tdl como
sunrise §alida del sol
suhset puésta del sol
tail, poihter cdold <las
to tend ténder a
terrain featiité dccidénté de terrenoc <&ls
the latter : sste dltino
the more...moré cuanto més;.;ﬁﬁé
therefore ‘ por consiguiente
together conjuntamente
to travel recorrer
traveler i vidjero <éil>
triangle tridngulo <&l>
true north norté geografido <el:
i to understand comprénder
. unknown desconocido
i up hill cuésta arriba

usually de costuiibte
usually + verb suele ¥ infinitive
vicinity cercania <la>
whatever be ... cuaiquiera que ...
weight peso <el> '
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ANSWER KEY

What are the fundamentals of map reading and compass use the

key to?
son elementos clave para comprender el arte de la navegacién

terrestre y para aplicarlo en el terreno.

What is necessaary to do before getting ready to use a‘map
and a compass together?
Es necesario aprender a ubicar en el mapa y sobre tierra la

posicién donde uno se encuentra.

When is a map said to be oriented?
Se dice que estd orientado cuando todos los accidentes de
terreno representados en &l se situdn en la misma posicién

en que uno los ve al observar la porcién de tierra visible.

How is the inspection orientation method performed?
Se pone en prdctica colocdndose uno en una altura, mirando
la zona que la rodea y compardndola con los simbol~s que

aparecen en el mapa.

How is a map oriented with a compass?

Se coloca una arista recta de la brdjula a lo largo de una
linea de cuadriculado norte-sur sobre el mapa y se gira el
mapa hasta que la aguja de la brdjula coincida con la decli-

nacién grdfica.
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10.

34

What do the three prongs on a map diagram indicate?
Las puntas seflalan el norte magnético, el norte de cuadricu-

lado y el norte geogrifico o verdadero.

What are the four steps to determine a compass course?

Son orientacién del mapa, trazado de una linea recta entre
el punto donde uno se encuentra y el punto adonde quiere
llegar, colocacién de la bryjula apuntando hacia la direc-
cién del trayecto y toma de la lectura o acimut de 1la

bridjula.

What does intersection consist of?
La interseccién consiste en determinar en el mapa la locali-~
zaci6én de una posicién desconocida a partir de por lo menos

dos puntos conocidos.

How can one orient in daylight without a compass?
Uno puede orientarse observando la salida y la puesta del

sol.

And at night?
Al norte del ecuador, localizando la estrella polar y al sur

del ecuador localizando la Cruz del Su.




ORIENTACION DE NOCHE
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CURVAS DE NIVEL

CIMA
En el mapa Sobre el terreno
CRESTA
\\// ' N \___
S;gs;:::::\
En el mapa Sobre el terreno
DEPRESION
En el mapa ) Sobre el terreno
VALLE
”’//”\\\\‘ﬁ
En el mapa / Sobre el terreno
PASO
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En el mapa Sobre el terreno
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